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Trucchi e segreti di FI '97 

La polizia del hit 

Grafica da brivido con G-Polke 

Guerre Stellari 

Jedi Knight giocato per voi! 

E inoltre 1 . 






FIGHTING FORCE 


EXTREME-G 





Recensito alla grande! 


Correre fino alla morte... 


Indossate gli occhiali scuri 


Nuovi titoli dal Giappone 


Anteprime 


TOMB RAI DIR 2 • IYIAT WARS • VIRUS BUST-A-MOVE 3 
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ONE COMPLETA 


COME INSTALLARE 
WINDOWS 34 

Da PtTìxtitfD Manager wtajioiwi! il 
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WINDOWS 95 
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U cartata dot CD-ROM 
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PLAYSTATION E COPPA DEI CAMPIONI 


UN RECORD? NON ANCORA, MA SIAMO VICINI 


300.000 UNITO 
E NON SENTIOLE 

La Playstation ha raggiunto quota 300 mila, e non ha nessuna voglia di fermarsi 

È vero che le quote raggiunte dal GameBoy son pressoché irraggiungibili per 
chiunque, tale è stato il successo dei piccolo portatile delia Nintendo in Italia e nel 
mondo. Però la scatola grigia della Sony pare aver poco da invidiare alla console 
della Nintendo, non tanto per quanto riguarda le cifre relative alla vendità, piutto- 
sto per il successo che ha riscoso nel Bel Paese. 

Finora, a tutto il mese di settembre, le console saldamente installate nelle case 
degli italiani ha raggiunto la ragguardevole cifra di 300 mila, con un incremento, 
previsto, è bene sottolinearlo, che potrebbe raggiungere il mezzo milione per la 
fine delle prosime vacanze natalizie. 

Per essere sinceri c'era d'aspettarselo. La macchiona della Sony è a un livello supe- 
riore rispetto alle altre, checché se ne dica. Non fosse altro per la disponibilità del 
software, non è possibile paragonarla alla pochezza del Saturn o alla vanagloria di 
cui la Nintendo si è beata sìnora. Questoi particolare è stato compreso sia dai 
videogiocatori che dalle case produttrici di software, sempre pronte, queste ulti- 
me, a cavalcare l'onda del successo, una volta che se ne presenta l'occasione. 
Infatti, giochi che, fino a qualche tempo fa potevano essere considerati a esclusi- 
vo appannaggio dei PC, sono diventati veri e propri successi sulla console Sony, 
basti pensare a Tomb Raider, Command & Conquer, Broken Sword, FI ... 

Insomma, se tutti quanti ci aspettavamo una nuova ondata di freschezza, in 
grado di rivoluzionare il mercato e l'industria dei videogiochi, finalmente abbiamo 
smesso di attendere. 

Il futuro non potrebbe sembrare più sereno per noi videogiocatori, a un prezzo 
più che abbordabile, grazie anche ai continui ribassamenti dovuti a speculazioni 
spesso senza quartiere, chiunque decida di acquistare una Playstation, si trova tra 

le mani un'ottima 
macchina coni Sun 
parco software in 
grado di soddisfare 
qualsiasi palato. 
Non che si avvesse- 
ro dei dubbi, in 
ogni caso, bisogna 
togliersi tanto di 
cappello di fornte 
alla Sony che, 
entrando in un 
mercato compieta- 
mente nuovo ha 
raggiunto picchi 
inimmaginabili. 



pino chompiont 

Lincili STUTION 

Parma e Juventus sotto 11 logo Playstation 

Dopo aver concluso un accordo di sponsorizzazione triennale con l'UEFA per far 
comparire il proprio nome in relazione alla Champions League, la Sony ha bissato 
l'iniziativa siglando un accordo analogo con la Premiership inglese, corrispondente 
alla nostra Serie A. L'accordo, anch'esso triennale e del costo di circa 3 miliardi di 
lire, dà alla Sony la possibilità di usare il proprio nome in molteplici modi, inclu- 
dendo la cartellonistica a bordo campo ed aree di ospitalità e sale-stampa dei vari 

club. Il senso dell'accordo è stato così 
spiegato da Ray Maguire, direttore gene- 
rale della Sony Computer Entertainment 
Europe: "In Inghilterra ci sono oltre 
1.000.000 di Playstation e circa il 74% 
degli utenti della console gioca a calcio e 
va allo stadio regolarmente. Giocatori 
quali Jamie Redknapp, Paul Ince e lan 
Wright sono grandi fan della console e 
con la nostra iniziativa intendiamo rag- 
giungere un numero ancora maggiore di 
utenti Playstation". 1 cartelloni pubblici- 
tari hanno fatto la loro comparsa intorno 
ai campi inglesi io scorso agosto. 
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TREMATE, TREMATE, LE STREGHE SON TORNATE... 


LE ONOLOGIE DELLO PfX 

Un nuovo joypad per la console Sony 

Una delle nuove e imperdibili periferiche per Playstation è il joypad analogico. 

Nato sulla scia dei nuovi dispositivi analogici per console, questo pad permette di 
sfruttare al meglio le potenzialità dei giochi predisposti, ovvero la maggior parte 
dei titoli che contengono componenti di guida. Grazie alia sensibilità e alla preci- 
sione delle due piccole levette, situate in modo da poter essere facilmente rag- 
giunte dai pollici, potrete, per esempio, affrontare con maggiore accuratezza i 
percorsi di Rage Racer , senza essere costretti a tocchi e controtocchi per imposta- 
re la migliore traiettoria in curva. Le levette, infatti, trasmettono ai gioco non solo 
le informazioni riguardanti la direzione, come accade con la croce direzionale, ma 
anche quelle riguardanti la 'forza', ovvero, nel caso dei giochi di guida, i'angolo di 

sterzo delle ruote 
della vettura. In 
questo joypad, già 
in vendita nei ne- 
gozi, sono stati ridi- 
segnati anche i ta- 
sti superiori, adesso 
ancora più ergono- 
mici. Inoltre, in fu- 
turo è possibile che 
molti altri giochi 
inizino a sfruttarlo, 
come ad esempio i 
nuovi giochi di 
piattaforme in 3D. 
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UN SUCCESSO ANNUNCIATO 
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FIUMI FHNTHN 7: CHI OÌH CHIEDERE DI PIÙ 

La square porta la Playstation ha una dimensione superiore 


In Giappone è li Gioco per Playstation. Tra poco dovrebbe raggiungere il 
vecchio continente, ma è già un classico e pare destinato a suscitare l'inte- 
resse dei giocatori occidentali, anche di quelli allergici ai combattimenti 
gestiti con i menu. Alla versione occidentale sono state apportate alcune 
modifiche: sono stati ridotti gli incontri accidentali coi mostri e i lati più 
intricati della trama sono stati semplificati. I puristi del Gioco di Ruolo sono 
ovviamente in agitazione, ma è ancora da vedere quanto queste modifiche 
influiranno sul valore complessivo del gioco della Square. Comunque sia 
non hanno certo placato l'agitazione per la lunga attesa. 

L'ultimo nato della serie Final Fantasy è il più vicino allo scopo che la Square 
si è prefissa: creare un gioco in cui l'azione in tempo reale si amalgami per- 
fettamente con l'animazione di alta qualità, dando vita a una esperienza 
ludica altamente coinvolgente ed eccitante. FF7 è una miscela dì splendidi 
fondali, personaggi adorabili e assolutamente credibili, complesse trame, 
battaglie mozzafiato ed enigmi... enigmatici. Tutto questo concorre a farne 
il miglior Gioco di Ruolo sul mercato. 

Il mondo di Final Fantasy VII si basa su quello di FF3, Magitek. Una terra in 
cui i poteri magici sono la realtà e sono stati inglobati ne! progresso tecno- 
logico. Non è una classica ambientazione fantasy: ciminiere che sbuffano 
fumi grigi, treni d'acciaio che incrociano per la città, insegne al neon che 
lampeggiano facendo brillare la sottile pioggia tra fabbriche torreggiami. 
Questa atmosfera rende bene l'idea del clima di terrore instaurato dalia 
Shinra Corporation, all'interno della quale la magia nera Mako ha oramai 
affondato le proprie radici. La popolazione è costretta a vivere sotto l'oppri- 
mente controllo della polizia segreta. Vestirete i panni di un ex soldato dive- 
nuto un rivoluzionario, e immediatamente dovrete aiutare un gruppo di ter- 
roristi, conosciuto come Avalanche, intento a rovesciare il dominio della 
Shinra. Se avete già giocato alla serie Final Fantasy su SNES, allora no. Ci 
sono lievi differenze rispetto ai 6 predecessori, i miglioramenti riguardano 
in particolare il sonoro e la grafica. Per quanto riguarda i novizi, invece., 
beh, rimarranno a bocca aperta. Finirete certamente con l'immedesimarvi in 
essi, sotfrendo per le loro pene e gioiendo con loro quando le cose vanno 
per il verso giusto. Il complesso della sfida è enorme, giganteggia su alme- 
no 3 CD, con così tante aree da esplorare, che sono previste qualcosa 
come 120 ore di gioco per portare a termine la missione. 
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patta ppa thè ttappEtt, chi e costui ? 

Siamo di fronte al gioco più innovativo del momento 



di Parappa (Sunfiy). Tutti sono fermi, paralizzati dalla paura, e Parappa 
sogna di poter attaccare i cattivoni con tremende mosse di kung-fu. Così 
appena può decide di prendere delle lezioni di kung-fu dal 
Maestro Cipolla. 

Dopo una breve introduzione in cui PaRappa ci dice che sarà 
assente per un momento, ci ritroviamo nel dojo del Maestro \ ^ 

Cipolla. Questo è il vero inizio dei gioco. Una barra appare in alto \| 
nello schermo che mostra la sequenza dei tasti da premere e quando \ 
premerli. Sembra molto facile, ma vi renderete conto che dovrete 
imparare il giusto tempo in cui premere i tasti, quando bloccare, quando 
tirare un calcio, un pugno. Ogni livello è composto da quattro lezioni che 
dovete passare per poter accedere alle 

Durante le sessioni di rap, una barra vi indi- I X" A 

cherà constantemente il livello che avete \ Jr Ix / 

raggiunto. Inizialmente venite consi- 

^ ^ ^ d d ^ 

mo), per chi fa pochisismi errori, 

ma non aspettatevi di vederlo f \ \ 

Se avrete successo potrete passa- "" y 

re al secondo schema, dato che avete w l^V 

sconfitto i puzzoni. Ogni schema è intro- | fif u 1 

dotto da una lunga sequenza, solita- \J XJ 

mente molto divertente, in cut vi viene f Xf 

spiegato cosa dovete fare. Nel f ^ 

secondo schema, imbarazzati dalla 

possente machina di Joe Chin, deci- I | 

dete di imparare a guidare, così da 1 

poter portare a fare dei picnic 1 

sulla spiaggia la vostra adorata J 


solitamente non guardano i videogiochi 




toot a t thè bar, 

?’ • •• -V- -, ■■ 

proba buMim 




mena 




IC0*E 0 
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Mi 
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Ci sono pochi giochi veramente originali - quasi ogni gioco è un seguito di 
questo o una nuova versione di quello. Per cui è stata una piacevole sorpre- 
sa ricevere questo Parappa thè Rapper, forse il titolo più strano degli ultimi 
dieci anni. Il gioco è stato disegnato da un musicista, e voi siete calati nei 
panni deil'eroe-talpa Parappa, che deve attraversare sei livelli a ritmo di rap 
per conquistare il cuore della sua dolce donzella (talpa pur'ella). In ogni 
livello dovete imparare una nuova abilità nel rappare che vi aiuta nella 
vostra avventura. Potrà sembrare facile, ma aspettate di provarlo prima. 
Parappa inizia con un'introduzione che vede Parappa e i suoi amici seduti al 
cinema a vedere l'ultima versione di Jet Baby. A un certo punto dei feroci 
bulli di provincia prendono d'assalto il bar degli hamburger e poi la ragazza 


Sunny. In questo modo potrete allontanare le attenzioni del fetido riccone 
Joe Chin dalla vostra dolce metà. In questo livello sarete seduti in macchi- 
na, girando per tutta la città, cercando di superare un esame di guida. Al 
posto dei Maestro Cipolla troveremo un tremendo alcione con la passione 
per il canto, e le cose continuano... ma non vogliamo rivelarvi troppo per il 
momento, comunque date un'occhiata alla Rana Reggae. 

Se ia giocabilità è strana e il sonoro fantastico, allora la grafica è senza 
dubbio bizzarra. I personaggi assomigliano molto a dei disegni su cartone 
ritagliati e attaccati su fondali colorati. Messa in questo modo, riuscite a 
ricordare un altro gioco del genere? No, e neanche noi. Ma PaRappa ha un 
certo non so che, grazie al quale riesce ad attirare le attenzioni di quelli che 


















TUTTI 1 NOMI ED I MARCHI APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI 


E IN ARRIVO LA SECONDA PARTE DI UN GIOO CHE HA SBANCATO IL MERCATO 


BROKER fVIOflO 2 PRESTO SUOLI SCAFFALI 

Le avventure grafiche su console? Un vero affare 


Fin dall'uscita di Discworfd, della Psygnosis, più di un anno fa, erano in 
molti a non confidare nella conversione delle avventure grafiche, comu- 
nemente riconosciute come "punta e clicca", in ambito console. 

Lo stesso Discworld sconfesso i più pessimisti, rivelandosi un titolo che 
appassionò gli allora pionieri possessori di Playstation, li successo del 
titolo della casa di Liverpooi, portò ben presto alla conversione di 
Broker) Sword , un titolo che aveva il suo punto di forza nella trama 
intrigante e nella grafica da cartone animato. 

Inutile dire che fu più che apprezzato dal pubblico italiano ed europeo, 
probabilmente perché lo stereotipo del videogiocatore di console non è 
più quello di una volta, cioè sma- 
nettone e amente esclusivamente 
degli sparatutto e dei picchiaduro, 
ma pare proprio che, con l'elevarsi 
dell'età media dei poissessori di 
Playstation, anche la materia grigia 
dei giocatori è aumentata, e quindi 
titoli "intelligenti", in cui è necessa- 
rio pensare oltre che agire, hanno 
maggiore possibilità di essere 
apprezzati dal pubblico. 


In questa seconda parte ritroviamo il turista americano e la sua fidanza- 
ta francese alle prese con altri intrighi, anche se stavolta non c'entranop 
i templari, che porteranno i due simpatici protagonisti ancora in giro 
per il mondo. 

Di grandi novità, a parte la trama, non ce ne sono, in modo che coloro i 
quali si erano abituati alla giocabilità del primo episodio non dovranno 
fare altro che adeguarsi all'avventura dei nostri eroi senza grossi proble- 
mi. Graficamente il gioco rimane di qualità con lo stile cartoon istico tipi- 
co della serie, e senza dubbio non mancherà di soddisfare tutti gli 


avventurieri" che possiedono una Playstation. 




CAMBIA I TUOI VIDEOGIOCHI USATI 



SONY PSX-CD ROM-3DO 
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La Playstation è di gran lunga la console più 
venduta. Un’incredibile exploit commerciale che è 
stato possibile soprattutto grazie all’ottima qualità 
dei suoi giochi. In previsione delle feste imminenti, 
diamo un’occhiata a quali sono i migliori titoli per la 
console-delia Sonv. e cerchiamo di capire insieme 
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Actua Golf è 
reali, ma ha delle grandi 
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gioco, molte visuali e un 
fuori campo. Di gran lunga migliore 
della serie PGA dell'Electronic Arts. Il 
migliore gioco di golf che possiate com- 
pra re. H' \J 
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, in cui sparate 
delle bolle colorate verso l'alto, contro 

*■ j - . , i i *i * ■ ' ■ " • 

altre bolle appese alla parte alta dello 

farleiesplo- 
due e la 
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schermo, con l'intenzione 
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vare su Playstation. Ci sono addirittura 



sei percorsi da 18 buche, una marea 
opzioni e una camera volante che segue 
l'azione da numerosi punti di vista, 
siete interessati a questo sport, ora sape- 
te cosa comprare. 
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che vi potreste aspettare, ma bensì un 
gioco decisamente complesso con una 
buona dose di strategia alla base. 
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Versione fedele del gioco che ha avu 
un grande successo per PC, arrivando in 


testa a tutte le classifiche. Un gioiello di 
azione e strategia che, anche se è ormai 
un po' datato, mantiene un grande livel- 

. Non sottovalutatelo. 
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Ambientato nelle viscere di una colonia 


v a ; 1 


mineraria con più di 30 livelli, questo gioco 

l* 2 pKi 

è uno sparatutto in 3D senza un attimo di 

Volate 


respiro 



testa 
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recuperate 
decifrate 
e cercate 


di non scoppiare 




ille pezzi. 
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gioco di piattaforme in 
D. OK, non si tratta di vero 3D, ma è 
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grosso, colorato e questo non va mai 
discapito della giocabilità. In ogni caso è 

gioco di questo genere per 
Playstation, liii 
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molto varie lo portano 
Racer in quanto a divertimento. In una 
parola: fantastico. 
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Euno sparatutto 3D con visuale da 
tro le spalle", un'altro sparatutto in stile 
Virtua Cop, e un 
per le strade di New York affollate di 
pedoni. A ogni "sub-gioco", che è gioca- 
bilissimo di per sé, si può accedere indi- 








muove con una 
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ce 



soggettiva si 
. Sul CD 





Doom II. Il gioco 
era un classico prima di approdare sulla 
Playstation, la quale ci ha messo del suo - 
nuovi effetti luminosi e sonori - rendendo- 
lo, se possibile, ancora 
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Un clone di Doom che si avvicina mira- 
colosamente a replicare le meraviglie 
dell'originale. La grafica è (stupore, 

con pochissimo spil- 
lamento e un livello di dettaglio stupe- 
facente. Il gioco è rovinato dai 
livelli (12) a disposizione. 
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Quello che inizia come una copia inade- 
guata di Doom, presto si trasforma in un 
titolo valido, assolutamente giocabile e 
squisitamente a suo modo originale. 
Grande quantità di azione, 
alcuni adorabili livelli, effetti e mostri. 
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Un capolavoro di azione 3D # strategia e 
avventura, il tutto avvolto in una meravi- 
gliosa grafica poligonale. È possibile pie- 
garsi, girarsi, arretrare, zoomare in avanti 
e indietro. I controlli più fluidi e una grafi- 
ca riveduta e corretta rendono questa ver- 
sione superiore a quella per PC. 
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Ci sono tutte le auto, i circuiti e i piloti 
del circo della FI (del 1995). L'ottima 
grafica, la perfetta simulazione fisica e 



le numerose visuali rendono 
gioco tanto vicino all'esperienza reale 
quanto nessun gioco prima d'ora. Da 
non perdere. 
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Un gioco di volo molto divertente con 
combattimenti aerei e terrestri e più di 
26 missioni costruite su un solidissimo 
motore di volo tridimensionale, che vi 
impegneranno nell'eliminazione di sva- 
riati obbiettivi. Attenzione però: non è 
un simulatore! 





^ ¥i ; vvSv» 











Konami » L.109Ì I Mli H| I 

Un gioco di calcio eccezionalmente 

divertente con un orribile look da 16 bit. 
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Classico esempio di come la giocabilità 
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rimane piu o meno 
immutato dall'originale a 16 bit, ma si 
gioca TROPPO bene perché non riesca a 
divertire. Calcio arcade al suo meglio. 
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Il miglior gioco di calcio di SEMPRE. La 
stupenda grafica, il controllo perfetto e 
un severo ma equo arbitro, fanno di 
questo gioco un vincente. 
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commento è non vo-utamente ironico, 
non ci sono motivi per non compiarlo. 
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Un altro ex titolo per PC, un'avventura 
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dalla grafica meravigliosa, accompagna- 
ta da una trama avvincente e ben stu- 






gra- 
vane à delle situazione. 


diata. Un gioco destinato a durare, 
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ziefjal a grande 
Vi impegnerà il cervello e, ovviamente, 
anche sle dita. 
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primo capitolo, Jumping Flash 2 è prefe- 

predecessore dalle lunghe 



orecchie, 
di texture e i 



sono stati 


anche se rimane sempre troppo facile. 
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ognuno dei quali ha abilità differenti, e 

lavorare insieme 
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superare i livelli. 
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Molto migliorato rispetto al titolo del 
'96. Giocatori poligonali più 



si 



contendono il pallone con un ottimo 
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sacco di statistiche completano questo 
pacchetto ben confezionato. Decisa- 


mente un buon lavoro 
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Quello che a 
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potrebbe sem- 
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brare un semplice clone di Resident Evil, 
si rivela una buona avventura basata su 
un'ottima atmosfera, una buona grafica 
e degli enigmi intelligenti. Grande e 










coinvolgente, manca solo 
tensione. 



un po' di 
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La serie EA Sports continua con l'NHL 
Questa versione dell'hockey è poligona- 
le e ripropone la fantastica giocabilità 
dell'originale versione a 16-bit. 
facile da giocare. È grandiosa 


tori che possiate comprare. Si guidano 
Porsche da centinaia di milioni lungo 24 
variazione del tracciato, con una grafica 
stupenda e una solidissima giocabilità. 
Un vero affare oer tutti ali amanti del 


Ancora 

rimane un mistero come Fifa 97 possa 

essere così lento e poco giocabile. 
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106.000 * Guida 


te comprare. Incredibilmente veloce, dal- 
l'aspetto serioso e con un sacco di macchi- 
ne e opzioni. Questo capolavoro viene 
appena, appena macchiato dalla tenuta 
delle auto troppo arcade e dalla mancan- 


za di un'opzione a due in split-screen. 
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Un acquisto assolutamente essenziale. 
Mostri poligonali al limite della perfe- 
zione vivono in una casa pre-renderizza- 
ta aspettando solo che i visitatori gli fac- 
ciano saltare la testa con una fucilata. Il 
gioco più pauroso che potete trovare in 
circolazione. 
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ormai va di moda, che tralascia il reali- 


smo di V-Rally per offrire 



più arcade. Tuttavia, 


esperienza 
benché all'inizio 


possa risultare eccitante, non riesce a 
entusiasmare a lungo quanto il succitato 
V-Rally. 
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si 
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se ormai è stato 



Revolution (che trovate qui sotto), que- 
sto titolo in versione P ! atinum rimane 
una testa e una spalla sopra qualsiasi 
altro gioco del genere. Una superba 
conversione da coin-op che vi terrà 
impegnati per settimane. 
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Un'incredibile giocabilità, un'ottimo 
controllo e gli incredibili nuovi percorsi 

suo mas- 
simo. La grafica è brillante, e la modalità 
testa-a-testa per due giocatori vi per- 
mette di avere a casa l'esperienza di 
guida definitiva. 






Una coraggiosa e ambiziosa riproposi- 
zione della classica avventura punta e 
clicca. Grafica dettagliata e personaggi 
dall'intelligenza artificiale estremamen- 
te complessa. Anche se non è esente da 
qualche difettuccio, rimane un titolo 
valido. 
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diverse inquadra- 
repertorio dei colpi e 
giocatori, oltre alla loro 
intelligenza artificiale, consentono servi- 
zi realistici, anche se si ha qualche pro- 
blema quando si gioca dall'altra parte 
del campo. § ’ 5 Hi! ~ ; il 
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La versione 
gioco di tennis della Namco per i 16-bit 


e un 



i giocabilità, anche se la 
grafica è assolutamente semplicistica 
Una volta che avete iniziato a giocarlo, 


non vi fermerete MAI più. Perfetto. 
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• PICCHIADURO 
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La Namco rischia di battere i suoi si per- 
coli questo picchiaduro a 
base di spade. G i enormi e ben definiti 
personaggi combattono in splendide 
arene 3D, esibendosi in incredibili mosse 
tratte dalle maggiori arti marziali. 
Ottimo. 
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Capcom • L. 1 09.000 • Picchiaduro 


Un classico dei picchiaduro 2D. Uno stile 
grafico dei personaggi tipo manga, 
tutte le mosse possibili e immaginabili 
con un esclusivo e speciale sistema di 
barra di potenza. Se siete un appasiona- 

di combattimento non 
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dovreste farvelo sfuggire. 
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il suo esordio nel 3D con 
questo picchiaduro dalla grafica e dalla 
giocabilità convincente. Non è, comun- 
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que, uno 

Avete Tekken? Prendete Tekken 2. Avete 
Tekken 2? Prendete Star Gladiator. 
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Bello come l'episodio precedente con 
più personaggi, con animazioni e grafi- 
ca migliorate. Il miglior picchiaduro 2D 
che potete trovare sul mercato, 
comunque noni 
mercato. Insomma, cercate di capire 
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Un pazzo puzzle-game con i personaggi 
di Street Fighter. Al momento è anche 
più adatto di Bust-A-Move 2 per le sfide 
redazionali a due giocatori. Non è Tetris, 


è qualcosa di ancora meglio. Siamo com- 
pletamente persi per questo gioco! 




Fantastico picchiaduro che è stato supe- 
rato solo dal suo seguito. Grafica favolo- 
sa, un sacco di personaggi, ognuno con 
il proprio alter ego da scoprire e alcune 
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superbe mosse speciali. 


tutto per 


meno di 50 mila lire. Veramente adora- 
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Non si tratta proprio del gioco 'definiti- 
vo' in cui tutti speravamo, ma rimane 
comunque un ottimo gioco di strategia 
e azione. Un sacco di missioni, raffinati 

3D e una giocabilità entusia- 
smante ne fanno comunque un titolo 
molto valido. 
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li miglior picchiaduro per Playstation, 
senza ombra di dubbio. Veloce e imme- 
diato, con un animazione dei personag- 
gi da urlo, moltissime mosse, tanti poli- 
goni e un sacco di divertimento. In pra- 
tica è come avere un gioco da bar a casa 
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Interplay • L.109 

Un gioco che viene dalla vecchia scuola 
dei giochi arcade. Tempest X è la riedi- 
zione del classico Tempest. È un gioco 
semplice, sparare, proseguire nel livello 
e non morire. La grafica è semplice, ma 
il gioco mantiene la sua attrattiva origi- 
nale. 


ITlm 





Compratelo, è favoloso. Avete bisogno 
di qualche incoraggiamento? Va bene, 
Tomb Raider unisce azione ed esplora- 
zione con risultati eccellenti. Il mondo 
3D si muove fluidamente e il design dei 



, realizzati ad arte, completa un'e- 
sperienza che merita di essere vissuta. 
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i corse curioso che, grazie al 
realismo delle macchine che offre, non 
va mai alla velocità che vorreste. C'è un 
sacco di varietà nei veicoli e nelle corse, 
e questo significa che probabilmente 
resterete alzati tutta la notte a giocarci. 
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Una simulazione di pallacanestro estre- 
mamente realistica che beneficia anche 
di una modalità arcade. Otto inquadra- 
ture diverse, comandi di ogni tipo e una 
grafica spettacolare contribuiscono 
renderlo il migliore nel suo genere. 
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sparatutto e un gioco di corsa. Tutta 
zione si svolge all'interno di una serie 
tunnel che compongono cinque scenari 
pieni di nemici e di power-up e armi da 

è ben bilanciata, 
sonoro e grafica di grande impatto. 











miglioramento rispetto 
gioco originale, aggiunge un sacco di 
scenari ambientati in città famose e 
qualche grazioso nuovo veicolo con 
nuove armi. Tuttavia non è ancora mera- 
viglioso a vedersi, e questo è un vero 
peccato. 
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questo gioco di corse futuristico in 

l si corre si spara e si 




avversari ci sono 


■VY. 


prima persona 
tamponanofil 
pochi circuiti, ma le strategie che potete 
inventare (nascondersi dietro gli angoli, 
ecc.) quando lo giocate in due sono 
veramente divertenti. 


Guida 


Sega Rally, ma il suo 
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co gioco di guida. All'inizio non farete 
altro che andare a sbattere, ma perseve- 
rate e potrete godervi le 45 (45!) piste 

unico. 
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Una fantastica avventura in stile nippo- 
nico che unisce i più classici elementi da 

a un'azione frenetica capace di 

11 È 

|la| 

origina- 


catalizzare ogni tipo di 
basato su combattimenti a 






Tutto 


deverti mento 



lo rendono un must. 




fumo e pericoli di ubriacature. Le leggi 
fisiche alla base di questo sport sono 
state realizzate perfettamente, peccato 
che non sia previsto l'utilizzo del mouse. 



cabilità. 







a* 

.. -Vi' vi' . 






cut? Victory Boxing è una simulazione 
della vecchia e bistrattata boxe. Rimarrete 
sorpresi dalla quantità di strategia eh 

incontri 




dovete utilizzare per vincere 
Provatelo, è un picchiaduro diverso 
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E un gioco complesso e intrigante, con 
alcuni personaggi veramente memora- 
. Assomiglia molto a G&C ma grazie 
alla ambientazione fantastica e agli ele- 
menti 'magici' è riuscito a diventare il 
nostro preferito. De gusti bus... 
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Nani e orchi se le suonano 


ragione in questo adattamento tridi- 
mensionale del popolare gioco di com- 
battimento fra miniature. Potete imma- 
ginarvelo come un Command&Conquer 
di ambientazione fantasy/medievale. 


Per appassionati. 


' • ‘ |j 




Un classico in senso assoluto. All'inizio è 
difficile prenderci la mano, ma una volta 
che si riesce a padronaggiare il mezzo 
ottengono grandi soddisfazioni. Un 
acquisto essenziale, soprattutto ora che 
fa parte della serie Platinum a basso 
costo. 
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classico rivisitato 
nuove abilità, 80 livelli e un uso del 3D 
non puramente estetico ma funzionale 
al gioco, che rende piuttosto impegnati- 
vo questo rompicapo in tempo reale. 
Tuttavia, senza il mouse giocare diventa 
veramente un'impresa. 


et- 


È 


che migliora gli 
splendori di Wipeout. C'è una nuova e 
meno veloce classe Vector, con un sistema 





giocatori meno esperti di prendere confi- 
denza con il gioco. Un gioco essenziale 
con una colonna sonora mitica.. 
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Joypad analogico 


jap.: VIBRANTE 
pai.: NON VIBRANTE 
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Nel mondo Playstation, e in quello dei videogiochi 



più in generale, non sono solo rose e fiori. Non tutti i 


giochi meritano di essere acquistati, mentre alcuni 


vecchi classici ora possono rivelarsi dei veri affari. 


Queste pagine vogliono 



lo strumento per 


scegliere nella maniera più oculata cosa valga 


veramente la pena giocare. Il verde indica i titoli 


validi, il giallo quelli discreti e il rosso quelli che 
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necessitano un’attenta ponderazione 
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Un classico rivisitato. Visuali in 3D, 
nuove abilità, 80 livelli e un uso del 3D 
non puramente estetico ma funziona- 
le al gioco, che rende piuttosto impe- 
gnativo questo rompicapo in tempo 
reale. Tuttavia, senza il mouse giocare 
diventa veramente un'impresa. 
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Permette a due giocatori di sfidarsi in 
uno stadio tridimensionale popolato da 
giocatori dello Sheffield Wednesday 
ripresi in motion-capture e incredibil- 
mente dotati di classe e tocco di palla. 
Un gioco di calcio ben fatto, giocabilissi- 
mo e in grado di dare assuefazione. 
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con le squadre di calcio inglesi. È solo 
un riempitivo in attesa di Actua 2 
piuttosto che un gioco originale e 
genuino. Ed è una perdita di tempo e 
soldi ora che Actua Soccer è uscito in 
edizione Platinum. 
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Non è come Actua Soccer, e non è così 
giocabile né altrettanto bello, ma le 
abilità speciali ne fanno un gioco 
divertente. La grafica in 3D e un sem- 
plice sistema di comandi lo rendono 
piacevole da giocare, ma è un ibrido 
mal riuscito di azione e realismo. 
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squadre e alcune novità marginai 
nella giocabilità). Un secondo episo 

,• ' fc ‘ m ’* : T „ e i. ' ^ . k " r . * • 

dio che non migliora ii primo e un'oc- 
casione perduta per ritornare compe- 


titivi. 
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a scorrimento 
orizzontale che si adorna di elementi 
3D che affascinano e ingannano l'oc- 

■ " *, Vi v . 

chio. Colorato e divertente per la sua 
follia, è un gioco senza troppe prete- 
se che senza essere imperdibile resta 
comunque valido. 
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un simu- 
latore di volo. Missioni 'pseudo-politi- 
che" per un pilota di jet. Il gioco pre- 
senta alcuni problemi per quanto 
riguarda la grafica, ma per il resto è 
OK. Diverse missioni tattiche molto 
coinvolgenti. 
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gici^per tutti i 
rivivere scene di battaglie passate 
senza doversi nascondere in una trin- 
cea per evitare i colpi nemici. È squal- 
lido sia a vedersi che a giocarsi, 
meglio C&C se amate il genere. 
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non ce motto spessore ne uno scopo 
preciso. C'è una discreta modalità a 
due giocatori in split-screen, ma i con- 
trolli in stile arcade non vanno molto 
d'accordo con una simulazione aerea. 
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Un 'avventura-sparatutto trìdimensiona- 
le in prima persona con personaggi, sto- 
rie e tensione presi direttamente dala 
serie di film Alien. Grande, difficile e 

■ '7; • ' 1 r'f\ " : ' v,v *i r h . ■ ! 

pieno di sorprese e attacchi a tradìmen 
to, ma con una seconda parte che lascia 
un po' di amaro in bocca. 



Una simulazione che sfrutta un 'motore' 
simile a quello di Sim City 2000. Avete il 
controlio assoluto su un'area di territo- 
rio che dovrete far prosperare creando 
industrie e vie di comunicazione. 
Intelligente e strategico, ma se amate i 
giochi d'azione evitatelo come la peste. 



Il vostro personaggio 3D esplora degli 
scenari in 2D statici, lottando e racco- 
gliendo oggetti. Il tutto al rallentato- 
re. Resident Evi I ha utilizzato la stessa 
formula ma ne è venuto fuori un pro- 
dotto decisamente migliore. Un titolo 
ormai vecchio e sorpassato. 
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Non è un brutto gioco di guida, anzi è 
Punica alternativa a FI, anche se è un 
gradino più sotto. Potete correre in 
stock car, formula Indy, Un po' lento 
nell'aggiornamento dello schermo 
anche se in due con lo split-screen si 
gioca abbastanza bene. 


Una versione del coin-op buono giusto 
per cinque minuti. È una conversione 
adeguata, ma il gioco non possiede 
veramente niente che gli permetta di 
essere preferito a un titolo come Time 
Crisis. E non dimenticatevi che richiede il 
possesso di una pistola. 
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Sparatutto veloce ma non troppo con 
carri armati a poligoni pieni dotati di un 
sacco di armi ed esplosivi, colori vivaci 
(che fanno venire la nausea) e ben sedi- 
ci arene di gioco. Un gioco sopra la 
media che ottiene il massimo quando si 
gioca in due tramite il link seriale. 
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Ancora una volta una collezione di 
vecchi classici di cui nessuno, sincera- 
mente, sente troppo la mancanza. 
Dall'Atari ecco Battlezone, Asteroide 
Tempest e qualche altro. Sono copie 
perfette, ma non sono più così diver- 
tenti com'erano un tempo. 








Un gioco fuori di testa. Sempre che si 
tratti di un gioco. Questa 'simulazione 
sottomarina' vi sfida a creare una bar- 
riera corallina che attiri pesci, inverte- 
brati e altri animali subacquei. 
Meraviglioso, longevo ed estrema- 
mente originale. Siete stati avvertiti! 
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Una licenza di cattivo gusto per un 
gioco molto divertente. È tutto sempli- 
ce, guidate il vostro piccolo kart attra- 
verso varie piste in 3D, facendo muove- 
re la mano al vostro pilota e dire "Oh 
my God" con una voce un po' stupida. 
Comunque un buon gioco. 
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Si tratta di una di quelle variazioni 
futurìstiche sul football-hockey. Tenta 
di essere innovativo ma non riesce a 
essere 

stiche. I controlli scadenti e una sensa- 


zione 
no mediocre. 


suo desti- 
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Otto combattenti si battono in questo 
ottimo picchiaduio in 3D che soffre un 
pochettino di una lentezza nella rispo- 
sta ai comandi. Tante mosse e tante 
armi e un bel po' di poligoni contribui- 

il 
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scono 

stato eclissato dall'uscita di Tekken. 
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Un leggero miglioramento, rispetto 
al primo episodio. La grafica è stata 

ai] 


nuovi 



con le loro armi e mosse non sono 
ale, ma nonostante queste novità 
non raggiunge ancora lo standard di 
Tekken 2. 
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on sì 

n la griglia disegnata a penna su un 
foglio di carta, ma di un gioco privo di 
sostanza dove si guida una nave e si 
un mirino sugli avversari 

come potrebbe sem 
brare. Lasciatelo perdere. 
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gioco in stile byndicate, a metà stra- 
uno sparatutto e uno. strategico. 
Il tutto è rovinato da una grafica orribi- 
le. L'idea di base sarebbe anche buona: 

acquistare le armi, attraversare i vari 

% 

e 

stata realizzata malamente. 
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Molte missioni e una grande varietà di 
armamenti per il seguito di Agre 
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Warrior. Ogni cosa si muove con grafica 
ben definita e gli effetti luminosi sono 
azzeccati. Unico difetto, tutta quella 
nebbia sullo sfondo perché non sono 
stati in grado di aggiornare i poligoni.. 
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Un mix tra un gioco a rompicato e di 
azione, ambientato in una strana 
arena in 3D. Controllate un uomo 
smilzo che deve disattivare le bombe 
per passare al livello sucessivo, Un po' 
frustrante ma divertente in multi- 
player. 
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La seconda avventura punta e clicca 
per Playstation dopo Discworld. 
Fortunatamente è molto più lineare. 
Significa che non perderete molto 
tempo nei caricamenti e che gli enig- 
mi sono carini e hanno una 
logica. , 




certa 




arrivato nello stesso periodo di 
Smash Tennis e questo lo ha di certo 
penalizzato. Ci sono gli stessi proble- 
mi riscontrati in Sampras Tennis 
riguardo al motìon capture e la gioca- 
bilità è leggermente inferiore a quel- 
la del titolo Codemasters. 




Un'avventura del tipo punta e clicca 
completamente in italiano, dai testi al 
parlato. Peccato per la lentezza dei 
caricamenti e dei movimenti. È stata 
sicuramente sopravvalutata, comun- 
que è fa migliore avventura per 
Playstation. 











giochi a piattaforme che tanto tempo fa 
hanno divertito generazioni di video- 
giocatori su tutte le piattaforme. E pen- 
sare che non sono passati neanche 10 
anni. La nostalgia rimane, peccato che i 
giochi siano ormai un po' datati. 
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Un gioco di corse dalla grafica accatti- 
vante e che all'inizio vi soddisferà. Alla 
lunga, le continue derapate e la strapo- 
tenza delle macchine controllate dal 
computer, vi stancheranno. Per non par- 
lare della prospettiva che vi fa sembrare 
enormi le auto che sono di fronte a voi. 
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Interplay ♦ L. 109 





uida casper afrmterno ai una casa cer 
cando varie chiavi per aprire ie porte che 
gli permettono di raggiungere altre zone. 










e alla fine diventa noioso. Destinato a un 
pubblico di giovanissimi, dopo dieci minu- 
ti si annoieranno anche loro. 
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Si tratta di scacchi. E runico gioco 
appartenente a questo genere dispo- 
nibile su Playstation. Le modalità di 
gioco, i livelli di difficoltà e le opzioni 
sono molto completi, ma l'aspetto 
estetico è un po' carente. Comunque 
è un ottimo prodotto. 
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derizzato chiacchierando con perso- 
naggi 3D. Può sembrare accattivante, 
ma vi assicuriamo che è un'avventura 
scialba e noiosa nonostante il dop- 


piaggio in italiano. Lunghissimi 
tempi di caricamento. 
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La grafica è ottima, il gioco è tratto da 
un film acclamato da pubblico e critica 
ma nel complesso non è nulla di più del 
vecchio Alone in thè Dark. È sicuramente 
ben realizzato e la trama è appasionante 
ma un lento e poco indovinato sistema di 
controllo rallenta tutta l'azione. 
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RATUTTO 




Contra dovrebbe essere la variante in 
3D e a 32-bit di Probotector. In Contra 
sparate a volontà in tutte le direzioni. 
Nonostante la nuova grafica a tre 
dimensioni, il gioco rimane uno spara- 
tutto della vecchia scuola. 
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Immaginate un gioco di corse in cui, in 
realtà, non gareggiate contro nessu- 
no. Siete gli unici in pista, e ogni volta 
che colpite un ostacolo venite sbalzati 
indietro come in un flipper, È possibi- 
le compiere acrobazie per tare punti, 


non male. 
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Un picchiaduro 3D non paragonabile 
a Tekken ma con una stupenda 
sequenza introduttiva e una buona 


e ori- 




grafica. Presenta una 
ginale sistema che vi permette di uti- 
lizzare nuove mosse procedendo nei 
livelli. 
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Come in Project Overkill. la grafica è 
isometrica. L'azione è quella violenta 
di uno sparatutto futuristico con pro- 
tagonista un minuscolo sprite che fa 

Il gioco è ripetitivo con 
troppo semplicìstica. 


cose terribili, 
una grafica 


Divertimento limitato. 
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Konami per trasportare sulla v 
Playstation uno scadente titolo da 
sala giochi. Bisogna sempJicementi 
continuare a sparare allo scherni 
senza neanche preoccuparsi di mirare. 
Lasciate perdere. 
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repito gioco per PC in 
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» nella sua ricerca, e contro 
tandosi con scadenti 

Vessi pre-renderizzati. Un disastro 
le, lasciatelo dove lo avete visto. 

I hi y ~ 





*MM8ÌÌ<jh *fi | * «fr i / » 







fatato.,;^ . 


"terrà::: ■> -y&l 



wm 




. SfJ 


‘I 


v J 


»« ** 



Ui j T :l 






W i : 

H- &5ìf 

■ • i — ■ 1 


V.' -Wfc, 










8 Mi 
L : . ; 




't ' - * » i f. 


Namco • L.106 






i- à 




o peggio 
un 


* * 


amco. Una 




roarmati. Di fatto, è una sorta di 
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gioco e senza rompicapo, e con una 
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interazione. Si tratta, 
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ne di un pulsante e l'altra 
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Non fatevi spingere dalla febbre di 
Guerre Stellari a comprare questo clone 
di Doom. È una versione non ecceziona- 
le e scattosa della versione per PC e sicu- 
ramente inferiore a Doom, Disruptor e 
Tenka. Solo ì veri patiti di Guerre Stellari 
riusciranno a divertirsi.. 
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Che noia. Se siete un surfer gasato con 
i pantaloni tre volte più grandi, un 

e non vi 

una puntata di ESPN Games, non è 
certo il vostro gioco. Una realizzazio- 
ne mal fatta, scattosa e dalla grafica 
poco definita. 
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Combattimenti spaziali in un mondo 
alla Elite con un sacco di effetti di luce 
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e una grafica favolosa. Ct sono anche 
un sacco di missioni, ma alla fine que- 
sto Darklight Conflict risulta poco più 



che uno sparatutto in 
che una vera Odissea. 


3D, piuttosto 
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Nelle sale giochi è sempre stato il fratello 
povero della serie Street Fighter e le cose 
stanno così anche per Playstation. È un 
gioco carino ma la conversione è delu- 
dente. Dal punto di vista della giocabilità 
non è straordinario, ma può comunque 
piacere agli amanti del genere. 
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Tennis 



li. 







• •»' /¥h? 




avan- 

e indietro per ti campo, in un gioco 
non sembra e non dà minima- 
mente le stesse sensazioni del gioco 
reale, malgrado le sue intenzioni di 
simulazione. Qualsiasi altro gioco di 
tennis è sicuramente migliore. 



















to in una stazione spaziale. Per risolvere 
il mistero dovrete imparare a usare il 

h. » _ V , 

computer di bordo e gestire differenti 
compiti contemporaneamente. Poten- 
zialmente molto divertente ma troppo 
lento per affascinare gli amanti di Doom. 
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Che cosa è andato storto? I tanto 
annunciati miglioramenti rispetto a 
Descent (ovvero tutte le nuove carat- 
teristiche) sembrano averlo reso più 
brutto del suo predecessore, più scat- 
toso, più lento. Molto probabilmente 
è ora di aggiornare il motore 3D 
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una puntata di ESPN Games, non è 
certo il vostro gioco. Una realizzazio- 
ne mal fatta, scattosa e dalla grafica 
poco definita. 
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LI 09.000 • Piattaforme 
Per chi non lo sapesse, Earthworm Jim è 
un vermiciattolo dalla testa allungabil 
che corre e spara attraverso un mondo a 
piattaforme, nato su Megadrive. Pecca- 
to che la versione per PSX sia esatta- 
mente identica. Consigliato ai nostalgici 
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Si tratta nientemeno che del seguito 
di Kileak thè Blood (uno dei peggiori 
giochi di sempre), e benché sia miglio- 
re, rimane sempre un po' povero e 
ben poco divertente. Semplicemente 
non c'è abbastanza da fare e da spa- 
rare. C'è di meglio. 












estremi". Anche la modalità a due 
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cavare sangue da una rapa. 
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Avventura 





concorrenza 

ip 

gioco scarse 
GdR. L'aspetto è buono 
livelli non sono grossi, 
ingegnosi e in definitiva 


aider 
ii eieme 
ma i piat 
sono poco 
oco validi. 
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I giocatori in motion capture e lo 
dio virtuale in 3D sono gli ingredienti 
di' uno 

Tutto ciò, purtroppo, non riesce a 
nascondere ia ia lentezza e la com- 
plessità del l'azione di gioco. Actua e 
Adidas sono decisamente meglio. 
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Tutti questi anni e tutto questo lavoro 
con la speranza di raggiungere la perfe- 
zione. Primo è lento. Ridìcolo ma vero. I 
giocatori sono realizzati in modo splendi- 



I controlli intuitivi significano che non vi 
sentirete mai nel pieno dell'azione. 
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Il gioco si basa sulla s 
mata da Tiro, un irritante 
to e Klawd, un gatto da strada. Durante 
i livelli dì sparatutto muovete i perso- 
naggi da un luogo all'altro attraverso 
una mappa di una città. Da non prende- 
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lì avete piena noenà di movimento 
un mondo 3D. I livelli sono enormi 
e tutto è animato perfettamente MA 
la grafica 3D a poligoni così 
è un po' datata e la struttura® 
gioco si adatta più ai vecchi giochi a 
piattaforme a 2D. 
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fanatici 
dire che 

in Italia sia uno degli sport favoriti. 
Comunque, in questo caso si tratta 
anche di un titolo realizzato somma- 
riamente, con sprite bruttini e nessu- 




na opzione particolarmente valida. 
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nuovi livelli (non i 64 citati 
zione) e sottilissimi ritocchi 
à è più o meno uguale 
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re troppo in considerazione. 
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nista è un geco con una lingua lunga. La 
possibilità di camminare sui muri e alcu- 
ni rompicapi veramente originali rendo- 
no Gex un gioco divertente, ma niente 
di più. Sono fastidosi i continui riferi- 
menti ai programmi TV americani. 
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Una simulazione calcistica molto ben 
fatta con tre sole inquadrature prede- 
finite, che si concentra sull’azione 
invece che su trucchetti arcade. Non ci 
sono giocatori in motion capture, ma 
solo sprite che giocano un calcio intel- 
ligente. 










Una sfida a metà tra il puzzle game e 
il gioco d'azione ambientata in labi- 
rinti tridimensionali. Ancora una volta 
a salvare il tutto interviene provviden- 
zialmente la modalità a due giocatori, 
che garantisce qualche risata. Niente 
di speciale, ma carino. 



tp zuuu e una versione 
riveduta e corretta del gioco di elicotteri 
uscito per PC. L'ambiente 3D è stato ria- 
dattato per questa versione Playstation 
con un modo arcade che ha un approccio 
decisamente più d'azione. Il problema è 
che il gioco non è entusiasmante. 



i 






Fondamentalmente si tratta di una 
conversione di un ottimo titolo per 
SNES, ma oggigiorno deve competere 
con giochi del calibro di Bust-A-Move 
2 e Super Puzzle Fighter. Nel comples- 
so risulta inferiore a entrambi. 
Spiacenti. 




aggiunge elementi GdR per creare un 
gioco enorme e complesso. Il fatto è 
che è lento, e sembra poco definito, 
deludendo i fanatici del capostipite. 
Tuttavia, alla lunga riesce a rivelare le 
sue indubbie qualità. 
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Un gioco di corse realizzato con compe- 
tenza ma che, per qualche ragione, non 
riesce a entusiasmare. Sì, è veloce e fluì- 
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do (abbastanza) ma non è troppo dìver- 
tente. Il tema dei bestioni su circuiti fuo- 
ristrada è interessante ma i dossi e le 
colline finiranno con l'annoiarvi. 


e i com 








lano a vicenda. La guida è veloce e fluida, 
ma la macchina sembra correre su rotaie, e 
mandare a memoria ì circuiti serve a gran- 
ché. Divertente per una veloce partita ma 
di longevità alquanto limitata. 
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No, scappate, E scadente, lento, scat- 
toso, con una grafica confusa, ripetiti- 
vo. Sembra un tentativo, fallito mise- 
ramente, di creare un ibrido fra un 
gioco di piattaforme 2D e un'avventu- 
ra/oicchiaduro 3D. Esiste, ma voi fate 


un gioco ai corse arcade, c 
navicella dalla linea aftusoiat 
lancia su un circuito ventoso 
di nebbia. Le opzioni permett 
certa strategia di gioco e la me 
due giocatori in split-screen è okay 
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Fondamentalmente una rivisitazione 

jji « 

dei vecchi Afterburner con una nuova 
ambientazione in vero 3D, con frizzante 
grafica poligonale. Non è proprio nìen- 


buono. In ogni 


iel titolo 
n defin i- 


Court Ten 


na cene, se non rosse per 
aggiornamento del fondale. 
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rché prendere in considerazione 

* 

esto titolo, quando ci si può diverti- 
re con Tekken 2. Forse la licenza di 
Ivanced Dungeons & Dragons potrà 
interessare qualche fanatico, ma rima- 
ne comunque insufficiente. Un altro 
buco neltfacqua. 
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Un gioco di corsa dalla grafica interes- 
sante che sostituisce i soliti mezzi con 
delle futuristiche moto che possono 
correre sia sull'acqua che sulla terra. 
Comunque non aggiunge nulla di 
nuovo al genere dei giochi di corsa. 
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L'unico gioco di rugby che si può tro- 
vare sul mercato. È ben realizzato, ma 
si tratta di rugby, con tutte le sue 
pause e tutto il suo gioco confusiona- 
rio. A voi la scelta, gli altri titoli spor- 
tivi sono più divertenti, ma se è pro- 
prio questo lo sport che vi interessa... 
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Un gioco dt piattaforme tradizionale 
ambientato in un mondo poligonale 
in 3D graficamente stupendo. Siete 
un coniglio meccanico con la capacità 
di saltare molto in alto. Se riuscite ad 
abituarvi a giocare in 3D vi accorgere- 
te che è divertentissimo. 
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scarso 

con una licenza ufficiale ma ben poco 
interessante. Non c r è veramente nien- 
te che si salvi. Controlli terribili, gioca- 
noiosa e, francamente, anche 
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rimi, patetici, titoli per 
Playstation in stile Doom, arriva sul mer- 
cato europeo solo adesso. Lento e fasti- 
dioso nella versione 
tanto brutto e con due anni di ritardo 
nella versione ufficiale. Un'avventura 
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che non ha alcun fascino. 
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Una simulazione di golf semplice e 
moito arcade con alcuni simpatici 
indicatori e telecamere fluttuanti per i 
campi. Tuttavia, contiene solo un cir- 
cuito e le opzioni sono decisamente 
limitate. Actua Golf 2 vince a mani 
basse il confronto diretto. 
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Gremlin • L.49.900 • 


oaded non è un gioco che metterà a 
dura prova la vostra materia grigia, ma 
è uno sparatutto decente, La grafica 
dettagliata, una trama curiosa, grandi 
livelli e nemici implacabili Divertente 
per un po', ma la vostra attenzione si 
esaurirà prima della fine del gioco.HB 
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Grandi mech robotici, terreni in 3D, 
avversari pericolosi e armi micidiali. 
Ottima grafica, intensa giocabilità. Una 
volta che avete imparato a muovervi 
lateralmente, però, i livelli diventano 
piuttosto semplici e la longevità, che già 
non è il massimo, precipita bruscamente. 
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Utilizzando una curiosa prospettiva di 
gioco potete vestire i panni di un vampiro 
che si aggira per le terre desolate alla 
ricerca di colli vergini da succhiare. È un 
gioco enorme con una sfida avvincente. 
Peccato che lo stile della grafica sia un po' 
datato e ricordi troppo quello dei 16-bit 
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• PIATTAFORME 


emmings sono tornati in un gioco a 
piattaforme, ma non c'è alcun colle- 
gamento a parte la presenza de! lem- 
ming protagonista chiamato Lomax. 
Un'occasione persa. L'effetto di paral- 
lasse è grande ma non è sufficiente 
per essere preso in considerazione. 







Uno sparatutto divertente ma con dei 
difetti. Visuale da "dietro le spalle 
per questo gioco che diventa sempre 
più impegnativo man mano che 
aumentano le missioni e diminuisce il 
tempo. Troppo breve per diventare un 
classico. 
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Questo è di fatto il gioco che avrebbe 
dovuto essere Reloaded. Veloce, colo- 
rato e furioso, il tutto condito con una 
grafica in 3D definita con visuale dal- 
l'alto. Forse non si tratta di niente di 
originale, ma nell'insieme garantisce 
una buona dose d'azione. 
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Volate attraverso un mondo in 30 a 
bordo di un tappeto volante. Grafica 
stupenda, musica meravigliosa, e un 
ottimo engine di volo rendono questo 
gioco, nato per !PC, veramente note- 
vole. Ma quell'effetto di nebbia all'o- 






rizzonte non convince totalmente. 













Rispetto alla versione per PC è stato 
molto semplificato. Vi trovate alla 
guida di un potente mech (ne avete 
dieci da scegliere) e dovete aggirarvi e 
affrontare altri robottoni. Un banale 
sparatutto ma molto divertente e 
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un discreto gioco per famiglie che 
farà sorridere tutti i fan della Disney. 
Gli sprite nitidi, il mix di rompicapi e 
azione, più una divertente colonna 
sonora, lo rendono un titolo interes- 
sante, anche se un po' troppo simile 


alle versioni a 16 bit. 
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Un gioco di corsa fuoristrada con una 
inaspettata libertà di movimento. 
Sfortunatamente il gioco è un po' 
noioso nonostante le tre modalità. 
Niente a che vedere con altri giochi 
del genere realizzati dalla Psygnosis, 
come FI e Destruction Derby 2. 


È come il coin-op, soltanto che gira su 
Playstation. L'azione è velocissima e la 
grafica nitida e definita, ma per quan- 
to sia bello e veloce, viene da chieder- 
si se non sia il caso di passare alla 
terza dimensione di Tekken o di 
Toshinden, 
















:f" *< V" 




































■ rn. i 1 .'i • I 

' i ii ii il 

i r « . 






















- " Vi 


:■ 






111 111 i . , 


V\-C H 


, .A. ■ 








































psa 


M/B 




iVi» * 






ì wétllL 


nTi intigni 











11 !!■ 


















'*« ' "ffl' uQ\ IH 















mm 1 












i -n.-.r , -I ■ 







































































m 






a,:.:.. 






•> HP v ■ 








ni ii limi i 


























































JMU.'.,. < v . 


WiWt v v nMvi ■ /v< 












asm 




" 




















































V v, ! 

" 1 % » * 1 -1 

























































,',V l 









W hiffirTii 


m ti-, m 


" il, M.. 

















p i ; ■* * 


























1 ' 






Hl'l i £ 



r. P*a 












fc> 






Guida 


per 


et primissimi 
Playstation. Ci aveva impressionato 
con i suoi 60 trame per secondo e con 
una corsa pazza e estremamente colo- 
rata. Ma il tempo è stato inclemente 
con Motor Toon e oggi come oggi non 
vale più la pena. 
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Un'avventura interattiva la cui bellez- 
za grafica tiene in piedi il gioco molto 
più della giocabilità, che è, a dir il 
vero, scarsa. C'è molto da esplorare e 
ci sono enigmi in quantità, ma, dopo- 
tutto, si tratta pur sempre di un cosid- 
detto "film interattivo". 






Questa raccolta vi permette di giocare 
a Galega (ok), Pacman (ok), Pole 
Position (ok), Toypop (err..), Bosconian 
(um..) e Rally-X (eh?). Sono le conver- 
sioni perfette di questi vecchi giochi e, 
mentre ne giocherete con piacere i 
primi tre, gli altri vi annoieranno. 
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Namco dedic 


Xevious (ok), Mappy (classico), Grabda 


i suoi classici, 
di Gaplus (ok). 



(pazzo), Dragon Buster (datato) e Ms 
Pac Man (inutile). Compratela solo se 
vi piacevano un sacco. 














classici ci propone Galaxian (un buon 
sparatutto), Tower of Druaga (noioso 
gioco di labirinti), Phozon (un puzzle- 
game), Dig Dug (senza speranza), Pole 
Position 2 (la solita corsa). Solo per 
fanatici. 
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clone del buon vec- 
io Tempest, con nuova grafica e 
Playstation. Si vola lungo sai 
sicce spaziali e tubi spostandosi a de- 
stra e a sinistra sparando a volontà. 
Carino, ma troppo semplice per undi- 
vertimento duraturo. 
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a conversto- 


Assolutamente orribil 
ne tremenda che non ha nulla a che 
spartire con l'originale. Correte lenta- 
mente e scattosamente attorno alle 
piste ovali più lente del mondo, in mac- 
chine tremende che si guidano come dei 
tank. Evitatelo come la peste 














In The Zone ha que 
giochi della Konami. Ottima grafica e 
molte opportunità per dare dimostra- 
zione della propria classe. Purtroppo, 
non si riesce a bloccare/rubare la palla 
neanche a volerlo e questo rende 
quasi impossibili le manovre difensive 







Non male! Le critiche sono servite a 
qualcosa. La Konami ha effettivamen- 
te migliorato il suo gioco di pallaca- 
nestro. Buone le animazioni, comple- 
to e immediato da giocare, anche se 
continuiamo a preferirgli il più raffi- 
nato Total NBA '96 
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L'ultima e migliore versione del feno 
meno NBA Jam. La giocabilità è 
immutata (ottima) e la grafica molto 
buona. L'unico problema è che non si 
tratta di vera pallacanestro e, di con- 
seguenza, potrebbe non piacere a 
tutti. Molto divertente, però. 
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.. . „ ico ai com-op, 

ma anche se è solo in "due dimensioni" 
questo gioco di basket due-contro-due 
vi terrà inchiodati allo schermo come 
pochi altri, a dimostrazione che non c'è 
bisogno di una terza dimensione per 
divertirsi in due giocatori. 




a giocare cne da vedere, la 
grafica risulta confusa e frustrante. A ogni 
modo, se siete alla ricerca di un gioco di 
basket in cui si possa difendere come si 
deve e si costruiscano azioni d'attacco, 
cioè che simuli quello che realmente 
avviene, questo è quello che fa per voi. 


I 




■TI J 





m 



Mi _ 



SPECIALI 

NOVEMBRE 1997 









Miti /"-'-‘. 'i 


ufi Il 'li M . 


la 


















M T 


■M 







' 'ii 




































































à* :i 












































































vii-C, 














iMEED FOR SPEED 




;,V ' 


■mimi uni 


- 


i j5. b 


v . ? 






EA • . 109.000 • Guida 


La versione Playstation è veramente 
realizzata. Nonostante ci siano tutte 
auto, il loro aspetto è bloechettoso e la 
tenuta di strada è disastrosa. C'è una 

•S 

veloce modalità split-screen che, 
comunque, non riesce a compensare la 
mancanza di qualità generale. 
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In questo sequel ci sono nuove mac- 
chine e nuovi tracciati, ma niente di 
più. Non ci sono miglioramenti nella 
guidabilità e la grafica, come al solito, 
non supera una qualità appena accet- 
tabile. Viene completamente umiliato 
da Porsche Challenge. 
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Una simulazione di football america- 
no che offre una presentazione e dei 
controlli chiari e concisi. Le parti dì 
strategia e azione sono ben bilanciate 
e rispecchiano l'esperienza reale 
dell'NFL. Un buon gioco ma Madden 
'97 rimane ancora il migliore. 
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Hockey 





concorrente delia 
con il celebre NHL della Electronic Arts 
per il titolo di miglior simulazione di 
hockey, non è un granché. I giocatori 
sono degli sprite scalati, che danno al 
gioco un aspetto non troppo convin- 
cente. Peccato. 
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ente da 


grammatorl hanno passato un anno | 
con le mani in mano, visto che questo 






ioco è praticamente identico al suo 


predecessore, continuando a essere 
I un ben misero sfidante per l'ottimoBjjjjta 


titolo dell'Electronic Arts, NHL '97. 
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lenze video e la stupenda grafica 
dei fondali non riescono a nascondere la 
giocabilità, o meglio la sua mancanza. Si 
tratta di uno di quegli sparatutto tridi- 
mensionali in cui il percorso è pre-defi- 
nito, come se foste su delle rotaie, con 
^interazione molto limitata. 
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È in 3D, ma non proprio nello stesso modo 
di Actua, Power o persino FIFA Soccer. Il 
campo è visto semplicemente di tre quar- 
ti, anche se il replay automatico miscela le 
inquadrature in modo intelligente. È 
divertente, ma è dì una categoria inferio- 
re ai due fuoriclasse del genere. 
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infelice matrimonio tra una sirrtu 
lazione di calcio arcade e una mana- 
geriale. L f idea non era brutta, ma 
entrambe le sezioni sonno orribilmen- 
te mal realizzate e squallide. Non c'è 
veramente niente e nessuno che possa 
salvare questo gioco. 
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La grafica è in 3D, ma il gioco no. Si 
tratta di un classico gioco a piattafor- 
me dove vi muovete a destra o sini- 
stra, saltate e correte. La visuale si 
sposta automaticamente seguendo il 
vostro personaggio. La grafica è cari- 
na ma il gioco è inferiore a Crash. 












Se siete effettivamente di quelli che passa- 
no ore fra cartine esagonate e pedine 
indecifrabili, allora questo gioco sarà per 
voi un sogno realizzato. Panzer General è 
forse il migliore degli innumerevoli war- 
games per PC. Uno di quei giochi che si 
ama alla follia o si odia alla morte 
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Presentato come un incrocio tra 
Resìdent Evil e Tekken 2, non è niente 
di tutto questo. Peccato che il sistema 
di combattimento sia approssimativo 
e le visuali cinematografiche siano 
incontrollabil. Divertente all'inizio, 
ma delude subito. 








Le sequenze video, i golfisti in motion- 
capture e gli splendidi campi in 3D com- 
plementano la giocabrlità, che è stata 
riveduta e corretta. Purtroppo la EA si è 
sprecata inserendo la bellezza di due 
soli percorsi: il che significa che non lo 
giocherete tanto a lungo. 
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PROGRAMMI INDISPENSABILI 
COMPRESI I POST- IT ELETTRONICI! 
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ALLA SCOPERTA DEL MAGICO MONDO DISNEY 
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Niente di nuovo, ma è sempre un 
buon titolo. Rispetto alla versione 
precedente ci sono due nuove percor- 
si e dodici golfisti reali digitalizzati. È 
stato inserito anche un nuovo sistema 
per controllare i colpi, ma il migliore 
rimane ancora Actua Golf. 
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^^^^|un gioco sportivo del futuro 
con una grafica a poligoni. C'è anche 
un po' di piechiaduro perché bissogna 
menare gli avversari anche con mosse 
speciali. È un po' troppo complicato 
con una continua variazione di visua- 
li, Niente di speciale. 
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Player Manager miscela il piacere di 
allenare una squadra con la soddisfa- 
zione di comprare e vendere giocato- 
ri. Purtroppo è un'occasione mancata. 
Sarebbero bastate delle opzioni più 
complete e una struttura di gioco più 
avvincente per farne un ottimo gioco. 
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riesce assolutamente! Nei panni di un 
cuoco del futuro armato di padella si 
inseguono gallinacci in squallidi sce- 
nari. Si può guardare su e giu, ma 
sembra che lo schermo si debba rom- 
pere se lo si fa troppo in fretta. 
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è troppo lenta e questo non per i lot 
tatori dalla grafica molto definita. 
Inoltre, ta mancanza di qualsiasi 
mossa speciale toglie molto del fasci- 
no che un gioco di questo genere 
dovrebbe avere. Lasciate perdere 
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utto quello che si 
per: bisogna colpire i bersagli giusti così 
da attivare bonus e sequenze video, ci 
sono funghetti, rampe, respingenti e 
bersagli mobili, una giocabilità fluida e 
veloce, ma purtroppo un solo "tavolo". 
E questo non aiuta la longevità. 
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Sparare alla gente, ammirando il ket- 
chup che schizza fuori può essere 
divertente, ma noi pretendiamo di più 
da uno sparatutto isometrico. Come, 
per esempio, un po' di varietà. E non 
ha nemmeno una grafica bellissima. 
Comunque è passabile. 
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combattimento che riesce a divertire 
per pochi minuti, prima che ci si renda 
conto che non c'è molto da fare, poca 
varietà e che non è richiesta una gran- 
de abilità. In una parola, noioso. 
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i veccma scuoia, per- 
ciò dall'aspe! to un po' datato. Volate 
a destra e sinistra, eliminando orde di 
vascelli alieni colorati livello dopo 
livello. A volte un po' troppo colorato, 
tanto da generare confusione, e un 
po' ripetitivo. 
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ne decisioni può portare a ben 14 dif- 
ferenti finali. La storia è intrigante e il 
gioco consiste nel saltare dalla testa di 
un personaggio all'altra. Un titolo 
unico, ma con una longevità molto 
limitata. 
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Acclamato quando uscì in Giappone con 
il titolo di Gunner's Heaven, e ancora 
disponibile con quel titolo nel mercato 
dei giochi d'importazione, si tratta di un 
gioco di piattaforme-sparatutto bidi- 
mensionale della vecchia scuola non 
molto adatto al mercato europeo. 







f Scile, La UbiSoft, pensando che gli uten- 
ti di Playstation siano ex-utenti di con- 
sole a 16-bit ora cresciuti, ha creato un 
gioco nello stile dei 16-bit, ma più diffi- 
cile e con una grafica migliore... 
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Non si tratta propriamente di un 
gioco di guida classico, è una rivisita- 
zione del vecchio Chase H.Q.. Bisogna 
correre lungo una strada facendosi 
strada tra i nemici che si incontrano 
fino al nemico finale. Veloce, diver- 
tente, piacevole. 
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Playstation. Non 
siate dei fanatici dì 
Guerre Stellari, questo gioco è ripetiti- 
vo, semplice e fin troppo corto per 
meritare anche solo un'occhiata. Non 
fatevi trascinare dall'entusiasmo. 
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tenie per un po', ma abbastanza 
tato. Refoaded sarebbe potuto essere 
grande, invece è fondamentalmente 
una copia del precedente episodio, 
aggiornata con qualche tocco di clas- 
se. Comunque okay. 
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Si tratta di girovagare a bordo di pic- 
cole jeep e carriarmati facendo saltare 
in aria tutto. Risulta particolarmente 
valido nel modo a due giocatori in 
spiit-screen, in cui si sceglie il proprio 
veicolo e si parte per sterminare le 
basi dell'avversario. Grande musica. 
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Non è calcio, non è pallacanestro, non 
è hockey ma un intrigante miscela 
futuristica di tutti e tre. Rispetto a 
Pitball è più vario, ma comunque 
rimane uno sport confuso. Meglio una 
buona simulazione di una delle tre 
discipline sopra citate 

















n rifacimento tridimensionale di un 
classico arcade della prima metà degli 
anni Ottanta. Il passaggio da 2D a 3D 
ha nuociuto al gioco: è troppo veloce 
e, come nel predecessore, tutto quello 
che c'è da fare è sparare aggirandosi 
per desolate aree di gioco. 
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ROAD RASH 
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na corsa ai moto contro avversari che 
potete prendere a pugni e colpi di cate- 
na con l'obiettivo di vincere la gara, vìn- 
cere dei soldi e passare al livello succes- 
sivo. Purtroppo la grafica è così così, la 
giocabilità non è il massimo e manca 
persino una modalità 
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carro armati su, visto che ci 
si affronta in grandi arene ettÉj|Éftj||j 
enormi proiettili. Una buona idea, ma se 
lo confrontate con Tekken capirete che 
gioco è una delusione. Il motivo per 
cui dovreste comprarlo è un mistero. 
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in varie missioni di carattere politico 
contro terroristi di ogni tipo su terre 
ni tridimensionali piuttosto simili tra 
di loro. Giocabilità deludente per un 
prodotto tremendamente noiosoAlHÉ 
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ra 1 tanti sp 
le di ambientazion 
ione. La grafica è 
bilità è buona ma 
difficile, tanto da risultare piuttosto lon- 
gevo, ma per le ragioni sbagliate. 
Insomma, è un gioco frustrante. 


ensiona- 
le in circola- 
re e la gioca- 
nta presto troppo 
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Pianificare e edificare città e tenere la 
popolazione felice sfruttando con 
attenzione le varie risorse. Cosi inizia il 
sogno di sindaco. Più strategia che azio- 
ne anche con il mouse. L'unica novità è 
la possibilità di visitare in macchina la 
città grazie a una sezione in 3D. : mSÈÈ 
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inquaaratura rissa da dietro il canestri 
rende difficile calcolare le distanze ed 
quasi impossibile bloccare un giocatore 
avversario, rubare palla 0 difendere. Di 
fronte alla solida giocabilità di NBA Live 
'96 e alla superba grafica 3D di Total NBA, 
Slam 'N Jam non fa una bella figuraA^H 
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Comunque, il fatto che esistano giochi 


decisamente 

fluo. 




lo rende super- 
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Volate con Hi 







Inutile dire che dovrete distruggere 
tutto quello che mcontrate. Buona 
grafica e molte missioni che vi terran- 
o impegnati a lungo. 
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In origine gioco da tavolo basato su 
miniature e lanci di dadi, questo clone 
di Doom aggiunge qualche elemento 
d'avventura con dialoghi e missioni. 
Purtroppo è troppo lento e poco vario 
per essere giocato a lungo termine. 
Peccato. 
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grafi- 

e una grafica da cartone animato, 
ma rimane pur sempre un sj 
Ico gioco di basket. In più, gli ingom- 
branti personaggi lo rendono quasi 
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Questo è un'altro gioco dì piattaforme 
in simil-3D. Questa volta si controlla un 
ragno robotico, lancia missili, che può 
dondolarsi dalle piattaforme grazie alla 
sua ragnatela. L'idea carina e originale, 
purtroppo non è supportata da una gio- 
cabìlità all'altezza. 
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Scenari seriosi e una bu< 

. , „ .. ... 

biuta si incontrano con 
chine e con le classiche 
giochi del genere. 
due MMV3 è medi 
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molte missioni con una certa 
varietà di nemici e di scenari. Ci sono 
ovviamente le solite armi super-ultra- 
spaziali, ma i loro effetti megagalatti- 
ci sembrano servire più a nascondere 
la banalità del gioco che a distrugge- 


re gli avversari. 
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i piu giova- 
ni. Sceglietevi un personaggio buffo e 
andate in giro per circuiti in 3D-ma- 
non-vero-3D. Una visuale da volta sto- 
maco e Io scarso controllo eliminano 
questo gioco dalla rosa dei passabili, 
a evitare anche in sconto. 
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Simulatore 





Un altro gioco di elicottero abbastan- 
za divertente, anche se non fenome- 
nale. La simulazione di volo è il punto 
di forza del gioco. Peccato per il 
numero limitato delle missioni, per la 
grafica poco funzionale e per il con- 
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tentarvi di questo gioco. La grafica in stile 
16-bit vi riporterà ai tempi di giochi come 
Secret of Mana per Super Nintendo. Ha il 
pregio di essere uno dei primi giochi di 
ruolo per Playstation, ma non sfrutta le 
potenzialità della macchina. 
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È Micro Machines una in 3D, fonda- 
mentalmente. Ma questo vale anche 
per il bellissimo Micro Machines V3, 
che è semplicemente migliore di que- 
sto frustrante clone in stile cartone 
animato. Lasciate perdere e comprate 



l'originale. 
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Un titolo che sinceramente non ci 
aspettavamo dai creatori di Tomb 
Raider. È un gioco d'azione vecchio 
stile che richiede di premere veloce- 
mente i tasti così come di cercare delle 
chiavi e aprire le porte. È un gioco 
grosso ma non impressionante. 
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3 un ricco utilizzo di poligoni 
3D per creare i livelli e i nemici, non 
cambia il tipo di gioco, che resta il 
solito sparatutto. Tenka è un altro 
clone di Doom, ma in quanto tale è 
inferiore sia al capostipite che all'otti- 
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Un'idea ovviamente 
che vi riserva un grande divertimento 
se siete disposti a spegnere il cervello. 
È solo una simulazione di bowling, 
con fastidiosi personaggi e una grafi- 
ca carina, così come 


effetti. Nei 


limiti, molto piacevole. 
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L'ultima versione di questo storico 
puzzle-game. È esattamente come lo 
ricordate e come vi piace, con in più 

ri per sfide all'ultimo pezzo. Tuttavia, 
oggi come oggi preferiamo Bust-A- 
Move 2 e SPuzzieF2. 
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Dietro alla colorata e buffa cornice in 
cui è situato il parco di divertimenti 
che dovrete gestire (fissando il prezzo 
dei gelati e costruendo attrazioni 
sempre più complesse e eccitanti), si 
nasconde un buon gioco di simulazio- 
ne. Un titolo interessante. 
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Il miglior flipper che potete acquista- 
re per Playstation. Tilt ha sei tavoli 
che possono essere inquadrati dall'al- 
to o tramite una prospettiva in 3D. 
Buona ricostruzione dei movimenti 
della pallina e struttura dei tavoli ben 
studiata. Peccato che sìa un flipper. 
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incrociare le armi 
una serie di nemici sullo sfondo di 
paesaggi ambientati in varie epoche 
temporali. Lo stile di gioco è simile a 
quello di Alone in thè Dark, ma l'azio- 
ne è troppo lineare. 
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L'utilizzo della modalità in alta risolu- 
zione della Playstation conferisce al 
gioco un aspetto peculiare, molto 
arrotondato, che risulta comunque 


meno piacevole se paragonato a gio- 
chi come Tekken 2. Un titolo 'interes- 






sante' più che realmente 'valido'. 
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• Sparatutto 


igli stand 



in ogni particolare. Si vola attraverso 
lo schermo sparando all'impazzata e 
evitando gli ostacoli, che, grazie alia 
progettazione del gioco, spuntano 
fuori aH'improvviso. Un titolo che arri- 
va dal 3DO, e si vede. 
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Sicuramente gode di un aspetto miglio 
re delia versione '96. Ma è meno diver- 
tente da giocare. Nel tentativo di 
migliorare la giocabilità sono riusciti a 
fare dei giocatori con un'intelligenza 
artificiale peggiore. È splendido, ma 
complessivamente peggiore. 
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È Sim City 2000, ma con i treni al posto 
delle palazzine. Ma non era così 
anche AIV Evolution Global? Beh, sì, 
ma non prorio uguale. Comunque sia 
il nostro commento è lo stesso, se non 
siete dei fanatici dei trasporti su 
rotaia, comprate Sim City 2000. 
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alia fine è risultato solo un gioco stu- 

! 

ido, I personaggi non hanno un 
aspetto, le mosse sono terribili (n 
enso peggiore) e nel complesso più 
che divertimento genera le risate 
i astanti. 
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Defender è geniale anche nel 1996, 
con una giocabilità che va al di là 
della sua rudimentale grafica, e 
Robotron è un ottimo sparatutto 
anche ai giorni nostri. Joust ha le sue 
qualità, mentre Smistar non è un 
granché e Bubbles è una schifezza. 









e intelligente. Il problema è che le 
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titolo per PC. Il concetto potrà anche 
essere datato per gli standard della 
Playstation, ma la coinvolgente giocabi- 
lità vale di più della grafica spettacolare 
e della velocità, per i giocatori che 
usano la materia grigia e il mouse. 
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Gioco strategico di squadra a turni nel 

e 

altre armi più improbabili, vi teletra- 
sportate da un punto all'altro del pae- 
saggio finché non l'avete raso al suolo 
completamente. È divertente, con uno 
spessore che va al di là del suo aspetto. 
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ri ed efficaci 
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sul tempismo, il che significa che 
re tattiche da picchiaduro. 
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ge poco rispetto al primo titolo. La 
grafica è stata migliorata, le missioni 
sono diverse ma non vediamo come 
possano essere catturati nuovi gioca- 
tori visto che il gioco è sostanzialmen- 
te lo stesso. 
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:ombattimento ravvicinato molto intuiti- 

^ . 

f o e una grande scelta di inquadrature. E 
un gioco discreto, ma non regge il con- 
fronto neanche con Criticoni, ed è anni 
luce da Toshinden e Tekken. 
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VENDO 

VENDO per SNES i seguenti 
titoli: Bart's Nightmare (USA) 

L 25.000, Warlock L. 35.000, 
Donkey Kong 2 (PAL) L. 35,000, 
Donkey Kong 3 (PAL) L. 72.000, 
lllusion of Time (PAL) L. 48.000, 
Zombies (PAL) L. 30.000, 
Mortai Kombat 3 L. 52.000, 
Ultimate MK 3 L 83.000, 

Zelda 3 (PAL) 

L. 45.000 ed altri. 

Jonny - tei. 0731/209045 

VENDO per PSX i seguenti 
giochi: Tekken 2 (PAL) L. 

50.000, Darkstalkers (PAL) L. 

45.000, Air Combat Platinum 
(PAL) L. 35.000, Dragon Ball 
Final Bout (JAP) L. 110.000, 
oppure scambio Tekken 2 o 
Darkstalkers con King of 
Fighters 95 e Dragon Ball F. B. 
con King of Fighters 96. 

Enzo - tei. 071/64019 

VENDO/scambio giochi per 
Saturn e N64. Per N64: Fifa 64, 
Waverace, Blast Dozer, Killer 
Istinct, Starwars, Super Mario 
64. Per Saturn: Fifa 96, VF2, VC 
1-2, Daytona 1-2, Quantum 
Gate, Street Fighter ed altri. 
Tel. 0347/2516784 

VENDO/scambio causa 

incompatibilità del televisore 
King of Pro Baseball giappone- 
se per N64. Nuovissimo e mai 
usato. Cambio con un gioco 
per il N64 (PAL) o 2 giochi per 
PSX (PAL) (1 gioco PSX se 
recente), trattati bene. Max 
serietà. 

Tel. 0577/366682 ore pasti 

VENDO Sega Saturn PAL (tre 
mesi di vita) con 1 joypad e 3 
giochi (VirtuaCop 2 + pistola 
originale Sega, Sega Rally, 
Firestorm 2) tutto in blocco L. 

450.000, Annuncio sempre 
valido in tutta Italia. 

Pino -tei. 080/5535296 
ore pasti 


VENDO PC Pentium 100 con 

16 mega di ram, scheda video 

2 mega monitor 14 pollici, HD 
1 .6 GYGA, CDRom 8X tutto a L. 

1.200.000. Vendo Sony PSX 
PAL con 13 giochi + volante e 
pedali + 1 memory card + 2 
joypad e cavo RGB a L. 
1 . 200 . 000 . 

Gabriele - tei. 0337/923853 

VENDO giochi per PSX quali 
Sampras Extreme Rage Racers, 
Tokyo Highwram Battle e 
molti altri al L. 45.000 cad. 
trattabili. Tutti in perfette con- 
dizioni. 

Francesco - tei. 011/4524739 
dopo pasti 

VENDO SNHS americano con 

3 joypad, adattatore universa- 
le, Super Game Boy e i seguen- 
ti giochi: Earthworm Jim 2 
(PAI), Megaman X2 (USA), 
Megaman X (PAL), Starfox 
(JAP), Killer Istinct (USA), 
Super Street Fighter 2 (USA), 
International Superstar Soccer 
Deluxe (USA) a L. 420.000. 
Vendoo inoltre GB con 4 gio- 
chi, 5 adattatori di corrente a 
L. 120.000. Vendo anche giochi 
per N64: Super Mario 64 (PAL) 
L. 75.000, Turok (PAL) 

L. 95.000. 

Gianpiero - tei. 0185/321224 

VENDO Total NBA 97 per PSX 

PAL L. 70.000 comprese spese 
spedizione oppure scambio 
con altro gioco. 

Solo Lombardia. 

Mimmo - tei. 02/2138937 

VENDO per PSX i seguenti 
giochi originali e in versione 
PAL: Soviet Strike, F-1, 

Command & Conqueror, Myst, 
Discworld, Descent, Racing 
Skies, Iron Man X, Fade to 
Black L. 40.000 cad.; 
Pandemonium, Destruction 
Derby 2, X2, Tunnel B1, 

Disruptor, Micro Machine V3, 
Crash Bandicot, Resident Evil, 
Need for Speed, Fifa 97, NBA 
Live 97 L. 50.000 cad. 


Roberto - tei. 0437/748081 
ore serali 

VENDO Atari Linx (gioco por- 
tatile a colori 16 Bit) + 9 car- 
tucce: Rampart, Ninja Gaiden, 
Electrocop, Robosquash, Hard 
Drìvin, Chip's Challenge, 
Paperboy, Road Blaster, Blue 
Lightning, tutte con rispettive 
scatole e libretto d'istruzioni a 
L. 290.000 (valore 700.000). 
Andrea - tei. 06/9300069 
ore cena 

VENDO N64 PAL (un mese di 
vita), con 2 joypad, una 
memory card, adattatore uni- 
versale, Mario 64 e 
International Soccer 64 tutto a 
L. 480.000. 

Andrea - tei. 0735/656574 
dalle 20 in poi 

VENDO per Sony PSX PAL i 

seguenti giochi: Resident Evil 
(PAL) L. 60.000, Wipeout 2097 
(PAL) L. 50.000, King of Fighter 
95 (PAL) L. 47.000, Final Doom 
(PAL) L. 57.000, Spider (PAL) L. 

59.000, Chronicles of thè 
Sword (PAL) L. 70.000 trattabi- 
li, Tomb Raider (PAL) L. 50.000, 
The Lost World (PAL) L. 70.000 
pochi giorni di vita, Zero 
Divide (PAL) L. 40.000 e molti 
altri. Annuncio valido preferi- 
bilmente in Roma. 

Alessio - tei. 06/88327763 

VENDO in blocco o separata- 
mente SNES completo di cavi, 
trasformatore... + 1 control 
pad a L. 95.000 con gioco a 
scelta a L. 130,000. Inoltre 
vendo Mortai Kombat, Bubsy, 
Super James Pond L. 38.000 
cad. o in blocco L. 200.000. 
Emiliano - tei. 0982/73229 
dalle 14.30 in poi preferibil- 
mente ore serali 

VE’NDO i seguenti giochi per 
PSX universale: Bio Hazard, 
Super Robot Wars 5, Soul 
Edge, Ninja Attack, Rage 
Racer, Tekken il, Rayman, 
Soviet Strike, V-Rally, 


International Super Soccer Pro, 
in blocco con in regalo 5 CD 
demo (nuovi) giocabili. 

Luca - tei. 0882/374364 
ore serali 

VENDO N64 (praticamente 
nuovo) L. 200.000 trattabili. 
Inoltre vendo Sony PSX L. 
200.000 trattabili. Vendo 
anche i seguenti giochi per 
N64: Super Mario 64 L. 60.000, 
Weawe Racer 64 L. 60.000, 
Turok 64 L. 70.000, War Gods 
64 L. 70.000, Blast Corps 64 
L. 70.000 ed altri. Il Nitendo e i 
giochi sono tutti NTSC (tranne 
Mario 64 che è PAL). 

Emiliano - tei. 0427/71585 
ore-pomerdiane e serali 

VENDO per N64 Turok 

L. 115.000, inoltre per PSX Firo 
& Klawd L. 35.000 e Victory 
Boxing L. 50.000. Vendo anche 
la rarissima carta (della serie 
Ken Shiro) Raoul L. 30.000 
trattabili. 

Luca - tei. 02/26148467 
dopo cena 

VENDO causa regalo Sony PSX 
PAL ancora in garanzia con 
memory card e tre giochi prez- 
zo da concordare. 

Luca - tei. 0342/636133 
dalle 16 in poi 

VENDO/scambio N64 versio- 
ne PAL (due mesi di vita, come 
nuovo) + Mario 64, Killer 
Instinct Gold, Fifa 64, 2 joypad, 
solo a L. 450.000 oppure il 
tutto in cambio di una PSX 
(solo se in ottime condizioni) 
con almeno tre giochi. 
Alberto/Tony 

tei. 0773/905046 ore pasti 

VENDO SNES + 2 joypad + 8 
cassette (tra cui: Mortai 
Kombat 3, ISS Deluxe e Yoshi's 
Island) L. 200.000. Inoltre sono 
disposto a vendere separata- 
mente le cassette a L. 25.000 
cad. Annuncio sempre valido. 
Fabrizio - tei. 0432/906765 
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VENDO GB + trasformatore + 
cavo L. 40.000 + Mortai 

Kombat L 35.000 + Street 
Fighter L 40.000, Killer Istinct 
L. 40.000, Wario Land (Super 
Mario Land 3) L. 40.000, Tiny 
Toon L. 35.000, Power Rangers 
L. 35.000 trattabili. Tutto L. 

200.000 trattabili. 

Pietro - tei. 081/5724747 
ore pasti 

VENDO Killer Istinct Gold 
(JAP) L. 100.000 e SNES (USA) 
L. 130.000. Disposto a cambi il 
tutto in perfette condizioni, 
inoltre cerco disperatamente 
cartucce e CD per Neo Geo, e 
per Amiga CD32 cerco A.T.F. e 
Super Sklomars pago max L. 

35.000 entrambi. Max serietà. 
Antonio - tei. 0881/745797 

VENDO Sega Saturn con 2 

joypad, volante, memory card 
da 8 MB, 15 giochi come nuovi 
L. 1.000.000 tratt. 

Roberto - tei. 02/9624093 
dopo le 21 

VENDO per SNES i seguenti 
giochi: Yogi Bear's L. 15.000, 
Super Game Boy L. 15.000. 
Vendo inoltre un controller 
mai usato per N64 a L. 45.000. 
Andrea - tei. 0141/214058 

L/inverno è ormai alle porte 
quindi VENDO videogiochi PSX 
PAL a prezzi caldissimi!!! Ten 
Pin Alley L. 35.000, Formula 1 
L. 35.000, Tekken 2 L, 50.000, 
iurassìc Park 2 L. 70.000, S. 
Puzzle Fighter 2 L. 50.000, ISS 
PRO L. 80.000. A chi acquista 
più di un videogioco non ver- 
ranno cascolate le spese posta- 
li. Roberto - tei. 0734/901309 
dopo le ore 20 
dal lunedì al giovedì 

VENDO (zona Milano) i 
seguenti giochi per PC CDRom: 
Dungeon Keeper IT, Broken 
Sword IT, MDK, Magic thè 
Gathering, Daggerfall, Diablo, 
Tomb Raider, Syndicate Wars e 
tanti altri a L. 40.000 cad. 
Massimo - tei. 02/6464825 
ore serali 

VENDO/cerco/scambio giochi 
per PC Engine (sia card che 
CD), Inoltre cerco Neo Geo (CD 
omo) + giochi. 

Cristian - tei. 0391/589120 
ore pasti 

VENDO centinaia di titoli per 
PC Engine, inoltre GT, Super 


Grafx, Famicom 8Bit RGB giap- 
ponese tutti nuovi. Procuro 
giochi giapponesi per qualsiasi 
formato e di qualsiasi epoca, 
cerco o scambio schede da bar 
originali di vecchi giochi e 
accessori vari di qualsiasi gene- 
re. Annuncio sempre valido. 
Stefano - tei. 02/2552474 

VENDO/cerco/scambio giochi 
per Sega Saturn: Virtua Fighter 

2, Discworld, Theme Park, 
Alien Trilogy, Need for Speed, 
Command & Conquer, Panzer 
Dragon, Rayman, Wing Arms, 
True Pinball ed altri. 

Piero - tei. 0125/355117 

VENDO N64 (JAP) con adatta- 
tore PAL + 2 joypad e memory 
card con i seguenti giochi: 
Turok Dinosaur Hunter, Super 
Mario 64. Tutto a L. 500.000. Il 
tutto ha due mesi di vita. 
Stefano/Gian pietro 
tei. 06/9695290 

VENDO per Sega Master 
System 2: 1 pistola, 1 control 
pad e i seguenti giochi: Rambo 

3, G-Loc, Super Kick Off, Kang 
On, Great Football ancora in 
buono stato. Tutto a L. 200.000 
trattabili. Solo per la provincia 
di Vicenza. 

Fabio - tei. 0444/774303 
ore pasti 

VENDO SNES buono stato con 
Starwìng, 2 joypad commuta- 
tore per giochi L. 150.000. 

Galli - tei. 010/508749 ore pasti 

VENDO SNES con 2 joypad a 
L. 95.000 e i seguenti giochi: 
Mortai Kombat 3 Ultimate L. 

60.000, International Superstar 
Soccer L. 45.000, iimmy 
Connor's Tennis L. 30.000, NBA 
Jam L. 30.000, Lion King 
L. 30.000. 

Paolo - tei. 0141/352721 

VENDO il gioco Fifa 64 com- 
pleto di manuale d'istruzione 
originale con due joypad (di 
cui uno metà grigio e metà 
nero, acquistato insieme a 
Mario Kart 64). In blocco L. 

200.000 o separatamente a 
prezzo da concordare. 
Annuncio valido per tutta 
Italia, invio in contrassegno 
postale. 

Alessandro - tei. 0438/402170 

VENDO per PC CDRom i 
seguenti giochi, tutti originali 
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completi di confezioni e 
manuali in italiano: Rugby 
World Cup 95 L. 20.000, 
Civilization 2 + scenari (ITA) L. 

70.000, Screamer.2 L. 40.000, 
Lords of thè Realm 2 L. 50.000, 
Red Alert + Countrer Strike L. 
75.000; sono disposto anche a 
scambiare con Dragon Lore 2, 
Down in thè Dumps, Phanta- 
smagoria 2, Zork Nemesis ecc. 
Luca - tei. 0971/46369 

VENDO/cerco/scambio giochi 
per PSX PAL disponibili titoli 
come: FI, M. Machines V3, 
Actua Soccer, Speedster, 
Tekken, Adidas In. 97 e tanti 
altri. Offerta Fade to Black L. 

25.000. Disponibili soluzioni 
Resident Evi! e altre a L. 4.000. 
Marco - tei. 080/684646 - 
0338/2462972 



CERCO il numero 63 di Game 
Power o anche la fotocopia 
della la parte del l'help di 
Turok Dinosaur Hunter x N64. 
Gianluca Pennini - via Fiume, 
47 48100 Ravenna 
tei. 0544/421564 

CERCO disperatamente per 
SNES la versione giapponese di 
Secret of Mana 2 e la versione 
americana di Final Fantasy 3. 
Sono disposto a pagare un 
buon corrispettivo. 

Marco - tei. 015/741606 
ore pasti 

CERCO disperatamente Game 
Power n° 55 dei novembre 96 
con inserto help Super Mario 
64 (la parte) e il n° 63 dei 
luglio 97 con inserto help 
Turok (1 a parte). 

Roberto Rebelli - via E. Medea, 
18 - 20138 Milano 
tei. 02/514108 

CERCO per Super Famicom 
(JAP) i seguenti titoli: 
Gambare Goeron (Mystical 
Ninja), F-Zero, Spanky Quest, 
Super Mario World e All Star. 
Vendo Cool Boarders (PAL) e 
Ridge Racer Rev. (JAP) per PSX 
(entrambi in ottime condizioni 
a L. 50.000 e L. 40.000). 
Compro soltanto se in ottime 
condizioni e completi di 
manuali. 

Paolo - tei. 0445/365968 
0338/7515922 ore serali 


CERCO disperatamente 

Dragon Ballz per Saturn. 
Simone - tei. 0575/97412 dopo 
le ore 18 

SCAMBIO 

SCAMBIO per PSX: Vandal 
Hearts, Command & 
Conquerer, Victory Boxing, 
Blood Omen: The Legacy of 
Kain, Excalibur 2555, Tunnel 
B1 e molti altri, esclusivamente 
con Warhammer, Tomb Raider, 
Resident Evil. Cambio inoltre 
giochi per N64. 

Max - tei. 0360/705597 

SCAMBIO MK Trilogy PAL e/o 
Ki Gold USA per N64 (entram- 
bi un mese di vita) con alcuni 
tra i seguenti giochi: Doom 64, 
Cruisin USA, Star Wars, Starfox 
64, NBA Hangtime possibil- 
mente in versione USA con 
imballi e manuali originali. 
Astenersi perditempo e pirati. 
Annuncio sempre valido in 
tutta Italia. 

Andrea - tei. 0965/812355 

SCAMBIO per PSX PAL, Ridge 
Racer Revolution, 

International Track & Field e 
Rayman con Broken Sword, 
Porsche Challenge, Bust a 
Move 2, ISS PRO, Super Puzzle 
Fighter, V-Rally, Resident Evil, 
Destruction Derby 2. 

Roberto - tei. 0331/968047 
dalle 14 alle 18 

SCAMBIO per PSX PAL 

Syndicate Wars con uno dei 
seguenti giochi: Warcraft 2, 
Carnage Heart, Sim City 2000, 
MDK, Populous 3. 

Fabio Massimo Pasquazzi - via 
Casilina Sud, 91 - 03013 

Ferentino (FR) - tei. 
0775/395748 


Gli annunci devono 
essere spediti a 
Game Power- Annunci 
via Aosta 2 - 20155 MILANO 

-■i 

o inviati via fax a GP 

Annunci 

02-33104726 
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